metodika

— NEJLEPSI PRITEL TRENERA II.

V minulém dile jsme se naucili zakladni ovladani programu OCAD
a vytvorili jsme prvni trat, klasicky zavod v OB. V dnesnim dile se
podivame na dalsi pokrocilejsi tréninky.
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Mapy bez cest, vrstevnicovky
Ceské lesy obsahuji nadmérmé mnoZstvi lesnich
komunikacf, které vyrazné zjednodusuji orientaci.
Nastésti nam OCAD umoznuje urCité symboly na
mapé schovat a tim terén pro Ucely tréninku ztizit.
Podminkou je v§ak mit mapu ve formétu OCD.
Oteviete pfimo soubor s mapou v OCADu. V pra-
vé Casti obrazovky vidite paletu véech symbold na
mapé. Nejste-li si jisti, co kterd ikona znamend,
najed'te nad ni a zobrazi se vdm textovy popisek.
Kliknutim se soucasnym drzenim kldvesy GCtrl
vyberte symboly (cest, péSiny, ...), které chcete
skryt, kliknéte na né pravym tlaCitkem a vyberte
moznost Hide. Symboly na mapé zmizi, coz indi-
kuje také preskrtla ikona symbolu. U tvorby vrstev-
nicovky je situalce obdobnd — jednoduse skryjete
vSechny objekty kromé téch hnédych. Pozor, Casto
se stava, Ze skryjete i severojizni spojnice, nezapo-
mefite na né!

Symboly jde zase zpét zobrazit volbou Normal
v nabidce po kliknuti pravym tlacitkem na symbol.
Mapu ulozte (Ctrl+8) a nasledné postavte na tak-
to upravené mapé trénink dle predchoziho dilu.

Zatrolené posedy!

UrCité se vam stalo, Ze vdm postavili obrovsky
posed zrovna do mista, odkud by bylo ndrocné
nabihat na tézkou kontrolu, ale pfftomnost posedu
vam kontrolu zdsadné zjednodusi. Stavite-li zavod,
zanaddvejte si a nectéte dal, ale stavite-li trénink,
neni nic jednodussiho neZ posed prosté z mapy
vymazat. Stadi vybrat v nabidce ndstrojli nahofe
jeden ze symbold , nasledné kliknout
na posed v mapé, ktery chceme smazat
a po jeho oznaceni stisknéte kldvesu Delete. Pozor,
narozdil od predchoziho postupu jde o nendvratnou
zmeénu (neni'to skrytf, je to odstranéni), takze dopo-
rucuji soubor uloZit pod novym ndzvem.

Nebojte se svéfenclim terén zti7it vymazanim
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velmi vyraznych bodd v okolf

dohleddvky — paseky, posedy,
g AT oplocenky délaji na$ terén
— jednoduchym, bez nich to jiz
tak zadarmo neni.

Pasy

Pasy jsou velmi dobré tré-
ninky na drZeni sméru, takze
jejich tvorba v OCADu jisté
patfi k zékladnim dovednos-
tem trenéra.

Vytvorte si novy soubor pro
stavéni tratl a oteviete si
podkladovou mapu (Bac-
kground map - Open). Stan-
dardni symbolova sada OCA-
Du 9 na nds jiZ nastésti mysli
a pro zakryvani ¢asti mapy je
v nabidce symbold ikona s rl-
Zovym  Ctvereckem (760.0
White Background). U star§ich OCAD{ si musime
zakryvaci symbol vytvofit sami, viz niZe.

Vyberte tento symbol levym tlaCitkem mysSi a
nasledné zvolte jeden z kreslicich néstroji v paleté
symboll . DO R G [
Jak  ktery

funguje, urCité zjistite intuitivng, nejjednodussi je
Stright line mode. Nakreslete prislusné oblasti,
které chcete zakryt a méte hotovo.

Vytvoreni zakryvaciho symhbolu

V nabidce menu Symbol zvolte polozku Colors.
Kliknéte do tadku, kde je posledni fialovd barva
a kliknéte na tlacitko Add. Zadejte ndzev barvy,
napfiklad White Background a kliknéte na OK.
Nyni kliknéte na néktery symbol v paleté symbo-
IG pravym tlacitkem a vyberte New, poté Area
symbol. V oblasti Fill zkontrolujte, zda je zatrZeno
On a o politko niZe vyberte vasi barvu, kterou jste
vytvofili vyse. MiiZete si nakreslit pro vasi orienta-
ci ikonu symbolu kliknutim na tlacitko leon, jinak
pokracujte kliknutim na OK.

Svycarska hra

Zakryjte zpdsobem uvedenym vy$e celou mapu a
nasledné zvolte Hatch areas v nabidce View. Bila
plocha se tak zobrazi jako Srafovand, takZe vidite,
co je pod ni. Oznacte nakreslenou bilou plochu,

Obr 2: Koridory '

zvolte kreslici nastroj kruh (Circle mode) a klikng-
te na ikonu. ﬁ Nakreslete kruhy okolo kontrol,
dojde k vyfiz- nuti bilé plochy a tim k tvorbé
poZadovaného efektu kruhd s mapou kolem kontrol.

A co ted’ se severojiznimi spoj-
nicemi?

Ano, musime je dokreslit! Stejnym zpdsobem jako
u tvorby zakryvaciho symbolu vytvorte novou barvu
a misto White Background si ji pojmenujte tfeba
Blue. Pokud zde iz modrd barva existuje, zapa-
matujte si jeji pojmenovani a novou nevytvarejte.
Potom vytvorte novy liniovy symbol (New - Line
symbol) a nastavte Line color na nasi barvu
(Blue). Sitku (Line width) nastavte dle ISOM na
0,18.

Vlyberte tento symbol a v menu Extras vyberte
polozku Grid lines. Zaskrtnéte pouze Create ver-
tical lines a Horizontal (!) distance na poZado-
vany rozestup mezi severojiznimi spojnicemi, coz je
dle ISOM 33,33 mm pro 1:15 000, 25 mm pro 1:10
000, 37,5 mm pro 1:4 000a 30 mm pro 1:5 000.

Koridory

Koridory samozigjmé miZete vytvoiit prostym
zakryvanim okoli koridord bilou plochou, ale efek-
mile si ho jednou vytvofite, miZete ho pomocf
Kopirovat - VloZit kopirovat do dalSich soubord
se stavbou trati.

Vlytvoite novy symbol kliknutim pravym tlacitkem
na néktery ze symbolli v paleté a volbou New,
nasledné Line symbol. Na karté¢ Double line
zvolte Mode na hodnotu Full Lines a hned pod
tim nastavte Width na poZadovanou $itku koridoru
(j& si ddvadm 2mm, pro dorost 4mm). V oblastech
Left line a Right line zvolte barvu Purple a Sitku
0,01 a potvrd'te OK.

Pomoci toho symbolu nyni nakreslete poZadovany
koridor a zbytek mapy zakryjte pomoci symbolu
White Backround.

Tip: Pokud budete pfi kresleni bilé plochy drZet
klavesu Ctrl a kliknete na fialovou pomocnou linku
koridoru, oznaci se vém a dalSim klikem vyberete
bod na lince, po ktery bude vas kresleny okraj bilé
plochy shodny s fialovou pomocnou linkou korido-
ru. Tim se prace urychli a navic budete mit Sitku
koridoru stale konstantni. A zase - nezapomente
dodélat severojizni spojnice!

Zavérem
Dnes jsme se seznamili s tvorbou tréninkd, které
vyuZivaji tzv. omezenou mapu. V pristim dile se
podivdme na tvorbu Stafetovych
tréninkd a tréninkd s motylky. Na
shledanou pristé!
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