OCAD - nejlepsi pritel trenéra IV

Mame za sebou jiz tfi dily seridlu o OCADu a vSechny zakladni stavitelské moznosti tohoto
programu jiz zvladdme. Dnes se proto podivame na to, jak v OCADu postavit i méné standardni
tréninky.

Vyfez z mapy

Pro zvladnuti pripravy nasledujicich trénink budeme potiebovat umét vytofit vyfez z mapy v
OCADu. Doposud jsme vyiezy tvofili tak, Ze jsme nepotifebnou ¢ast mapy zakravali bilym
zakravacim symbolem. Nyni v§ak mapu ofizneme doopravdy.

Oteviete si soubor s mapou piimo OCADem (ne tedy jako podklad). V paleté symboll vyberte
libovolny liniovy symbol, naptiklad tedy potok, vrstevnici, nebo tieba dalnici a nakreslete pies
mapu obrys pozadovaného vytezu. Nyni v nabidce Extras zvolte polozku Partial map a v panelu,
ktery se nam oteviel vpravo zvolte moznost Use selected object a kliknéte na OK. Zadejte nazev
soboru, pod kterym chcete vytez ulozit. A mate hotovo!

Trénink chameleon

Velmi zajimavym a hlavné zdbavnym tréninkem je Chameleon. Ackoliv nazev, ktery jsem si praveé
vymyslel, zni cizokrajnég, veétSin€ trenéril tento trénink rozhodné cizi nebude. Jedna se totiZ jen o



kombinaci n€kolika typtl tréninku na jedné mapé€. Ukazku takového tréninku si mizete prohlédnout
na obrazku €.1., je to vlastné n€kolik riznych map na jednom papite. Pti stavbé tohoto tréninku
vyuzivame Sikovné vlastnosti OCADu, kterd umoziuje automatické spojovani soubor s riznymi
mapami za piedpokladu, Ze maji stejny soufadny systém. Protoze my nase jednotlivé kousky
vytvofime z jednoho piivodniho souboru, mdme podminku stejnych soutadnych systémi splnénu.

Oteviete si soubor mapy ptimo OCADem a vytvoite vyrezy tak, aby kazdy kousek mapy, ktery
chcete mit na papife mél zvlastni soubor. Napiiklad pro tvorbu mapy na obrazku €. 1 jsem si
vytvoril vytez mapy okolo kontrol 1 - 6 (A), vytez okolo kontrol 7 - 10 (B), 11 - 16 (C), pro koridor
(D), a pro kazdou z kontrol 18 - 20 (F). Vytvofil jsem si tak 7 riznych souborti s vytezy.

Vyiez A je normalni mapa, takze tento soubor jsem jiz dale neupravoval. Asi jste si v§imli, Ze na
vytezu B jsou skryté cesty. Skryvani symbolt tak, jak jsme si fekli ve 2. dile zde nemlzeme pouzit,
proto cesty odstranime takto:

V paleté symbolil ozna¢ime symboly, které chceme z vytezu odstranit. Vice symboll soucasné
vybereme s drzenim klavesy Ctrl. V nabidce Extras zvolime polozku Select by symbol a v
dialogovém okné vybereme All objects with a selected symbol a potvrdime tlac¢itkem OK. Nyni
mame oznacené vSechny objekty zmapované vybranymi symboly a tak staci jen stisknout klavesu
Delete a vSechny cesty budou smazany.

Vyiez C upravim stejn€, jen vyberu vSechny symboly kromé vrstevnic a terénnich symbolil a
stejnym postupem je odstranim.

Vyiez D jsem vytvortil tak, ze jsem si vyfizl z mapy trosku vétsi kousek mapy nez je koridor, ale jen
takovy, aby mi nezasahoval do prostoru ostatnich vyfezli. Nasledné jsem na tomto kousku vytvofil
koridor tak, jak jsme si fekli ve 2. dile.

No a koneéné tfi vyiezy F neni také dale potieba upravovat. Cast E jsem nakreslil ruéné pomoci
nastrojl pro piekreslovani mapy (tedy nastroja, kviili kterym OCAD pavodné vznikl), to vSak jiz
ptfesahuje hranice naSeho kurzu, proto se tim v tomto navodu zabyvat nebudeme.

Nyni mam tedy k dispozici 7 souborti s rizn¢€ upravenymi vyiezy mapy. Oteviu si jeden libovolny
vyiez v OCADu a zvolim v nabidce File moznost Import. Vyberu soubor s druhym vyfezem a v
nasledujicim okn¢ zvolim Place with offset a hodnoty offsetu ponecham na nule. V odstavci
Symbols ponechdm moznost Import symbols only if symbol number do not exists. Klepnutim na
OK nam nas vyfez zapluje na spravné misto vici tomu prvnimu. Tento postup zopakujeme i pro
zbyvajici vytezy a nakonec vse uloZzime volbou File - Save. Mapa pro chameleona je hotova, nyni
Jiz na této mapé vytvoiim klasickou trat’ dle navodu v prvnim dile seridlu.

Vyrezavani kolecek a spojnic kontrol

Jist€ jste na ne¢kterych mapach ze svétove vyznamnych zavodi vidéli vyfezana kolecka a spojnice v
mistech, kde prekryvaly néjaké dileZzité objekty. Tohoto pfepychu si mizete doptat i na tréninku!

Zobrazte si postavenou trat’ volbou Preview nad panelem pro zadavani sledt kontrol.
Kliknete-li na n€kterou ze spojnic nebo na nékteré kolecko, oznac¢i se vam a zaroven se
zptistupni vyfezavajici funkce s ikonkou ntizek (obr. 2). Pomoci stisknuti tlacitka
mys$i v misté zacatku "diry" a tazenim se stisknutym tlacitkem a naslednym Cut
uvolnénim tlacitka my$i na konci pozadované "diry" vytvofite kyzeny vysledek.
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Transparentni tisk

Dalsi uZitecnou véci pro zlepseni Citelnosti mapy je
transparentni tisk. Rozdil mezi tiskem klasickym a
transparentnim nejlépe ukazuje obrazek €. 3. Transparentni
tisk zapnete tak, Ze si pfimo oteviete soubor s mapou a v
nabidce View zvolite Draft mode. V horni 1i§t€ se vam
objevi posuvnik, ktery nastavte nahote i dole na maximalni

hodnotu (obr. 4). Pak mapu uloZte a zaviete. Nyni si tuto

mapu oteviete jako podklad pfi stavbé trati a i zde zvolte View - Draft mode. Pii nasledném tisku
se bude tisknout transparentné. Upozornuji, ze pokud chcete v tomto modu

pouzivat bilou piekryvaci barvu tak to neni mozné, musite udélat vytezy dle M y
navodu na zac¢atku ¢lanku, nebo ozZelet v takovém piipadé€ transparentni tisk. @] : g

Zavér

Dalsi dil je za ndmi. Posledni dil bych rad vénoval dotaziim a vécem, které vas zajimaji, proto
pokud vés néco zajima nebo trapi piste na adresu chra@adamna.net a ocekévejte piisti ¢islo.
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