metodika

Vice map na jednom papiie

Pro G&ely nékterych rychlych tréninkd (napf. v nasi
ukazce jsou to Stafetové Useky) je potfeba mit mapu
s nékolika tratémi na jednom papite tak, jak je tomu
v prikladu na ebrazku 1. Jak tohoto vysledku dosah-
neme, si fekneme v nasledujicim odstavci.

Nejprve si pripravte jednotlivé vyfezy z mapy a ulozte
je do zviastnich souborli. Napfiklad v nasem piipa-
dé si vytvorime 2 vyfezy. Otevieme jeden z nich a
ten druhy do ngj importujeme, jako jsme to délali
u tréninku Chameleon, jen s drobnym rozdilem, Ze si
posuneme mapu mimo obrazovku a pak pfi importu
v sekci Position zvolime Place using the mouse.
Tim dosdhneme toho, Ze se nam vyfezy, které se
v mapé prekryvaji, na papife prekryvat nebudou.
Nyni postavime trat tak, jako bychom stavéli libo-
volny jiny trénink. Do sledd kontrol zadejte celou trat
prvniho vyfezu a po zadani cile pokraCujte startem
druhého vyfezu a tak dale. Vase sledy kontrol pak
budou vypadat podobné jako ty na obrazku 2.

Nyni zvolte Preview, stisknéte
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VSe uZ je hotovo, jen neodpovidd délka trati uvede-
na v popisech kontrol. S tim se bud’ smifime, nebo
pokud chceme byt korektni, tak vyexportujeme
jednatlivé traté volbou Course — Export — Cour-
se maps a v téchto jednotlivych souborech délku
ruéné upravime.

Vyrez mapy v jiném meéfitku

Pro tvorbu mapy s vyfezem v jiném meéfitku tak, jak
je tomu na ebrazku 3, nema OCAD Zadny specidlni
nastroj, a tak je potfeba jej pomémé komplikovang
obejit. Nebojte se toho vSak, neni to tak sloité jako
Chameleon a zpestteni v podobg sprintového Useku
se urcité na trénink hodi. Abych zjednodusil vysveét-

lovani, budu déle popisovat, jak jsem vytvo-
fil nasi ukazkovou mapu (obr. 3).
Vytvoiime si vyTez mapy v desitce a vyrez
sprintové mapy. ProtoZe zde kombinujeme
dvé rlzné mapy v rliznych mapovych kii-
¢ich, neni vhodné je do sebe importovat
tak, jako jsme to délali dosud. Otevieme
tedy jednu z map (tfeba desitku) a druhou
(sprintovou) v ni otevieme jako podklad
volbou Background map — Open. Tato
podkladovd mapa se otevie nékde v pro-
storu (pokud ji nevidite, zvolte rezim View
— Normal mode) a nelze s ni pohybovat.
Je ale mozné pohybovat s mapou v desit-
ce, takZe ji celou oznadime a presuneme
na pozadované misto. Soubor uloZime a
zavieme.

Nyni si vytvoiime soubor pro tvorbu tratf
a celou trat postavime pouze na desitce.
Nelamte si hlavu s tim, Ze na desitce nejsou
ty objekty co na sprintové mapé, prosteé je
umistéte priblizné do prostoru, kde jsou
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V predchozich ¢tyrech dilech naseho serialu jsme
se jiz naucili snad vse potrebné pro pripravu tré-
ninka v programu OCAD. Dnes si tedy nase zna-
losti doplnime o posledni tipy a triky a muzeme
se s klidnym svédomim prohlasit za znalce.
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na sprintovce, ale pfirad’te jim popi-

sy, co budou mit na sprintové mapé.

V této fazi jde jen o to, aby ndm sedéla délka trati a
popisy kontrol. Viyexportujeme trat volbou Course
— Export — Course maps do souboru popisy.ocd,
ktery rovnou otevieme a pak oznacime a smazeme
vie kromé popisi kontrol. Soubor uloZime a zavie-
me.

Nyni se zase vratime ke stavbé trati, kde nejprve
smazeme symbol pro zobrazovani popist kontrol.
Nyni ze sledd kontrol odstranime kontroly 16 — 20,
a tyto kontroly posuneme na sprintovou mapu na
spravnd mista. Kurzor ve sledech kontrol nastavime
pred(!) kontrolu 15 a do traté kdd kontroly 15 tolikrat,
kolik kontrol mame na sprintovce, takZe v naSem pfi-
padé 5x. Vysledkem je, Ze pfi volbé Preview vidime
u kontroly 15 na desitce ¢islo 15/16/17/18/19/20.
V této fazi trat exportujeme (Course — Export —
Course maps) do souboru cast1.ocd, ktery otevie-
me, a Cislo 15/16/17/18/19/20 ruéné prepiSeme na
¢islo 15 a spojnici mezi kontrolami 15 a 21 odsuneme
mimo tisknutelnou oblast. Soubor uloZime a zavieme.

Ve stavheé trati pfiddme dvé kontroly s kody tfeba 98
a 99 na sprintovou mapu do mist kontrol 15 a 21.
Vytvorime si dal$i trat volbou Course — Courses
— Add a zadame sledy kontrol na sprintové mapé
(nebude zde start ani cil), kde prvnich 15 kontrol
bude mit kdd 98 a pak budou nasledovat kontroly
16-20, ukoncené 21. kontrolou s kédem 99. Tuto trat
exportujeme do souboru cast2.ocd, ktery otevieme
a Cislo 1/2/.../14/15 prepiSeme na 15.

Nyni mdme pfipraveny vSechny ¢asti, které staci
jen spojit. To udélame tak, Ze do souboru cast2.ocd
importujeme (File — Import) soubory popisy.ocd a
cast1.ocd s nastavenim Position: Place with off-
set 0 0 a Symbols: Import symbols only if sym-
bol number do not exist. \ysledkem této préce je
trat na obrézku 3.

Zaveér

Béhem péti dilli jsme se seznamili s tvorbou trati
v programu OCAD. Troufdm si tvrdit, Ze jsme se
dostali aZz do velmi pokrogilych problematik, kte-
ré budou piné postaCovat pro tvorbu vasSich trati.
ProtoZe jiz nevim, co bych vas mohl naucit, lougim
se s vami a preji pino krdsnych pocitd z postave-
nych kvalitnich tréninkd. Pokud nékdy nebudete
veédeét, jak postavit néco specidiniho, ozvéte se na
chra@adamna.net a zkusime spoletné najit feseni.

I

Adam Chromy
chra@adamna.net



