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Uloha C: Virtualni realita
* V BRNE
V tomto cviceni si prakticky vyzkousite moznosti bézné konzumni virtudlni reality
s pomoci helmy virtudlni reality. Cilem je vyzkouset jak pristup, kdy je helma v , self-contained”
rezimu, tj. veskeré vypocty probihaji uvnitf a neni potreba propojeni s pocitacem, tak v reZzimu, kdy
helma funguje jako displej s tim, Ze veskeré vypocty probihaji na pripojeném pocitaci.

Upozornéni: PouZiti helmy virtudini reality mizZe zptsobovat urcity diskomfort pro nékteré osoby —

pfedevsim bolest oci, pfipadné bolest hlavy, Ci celkovou nevolnost. V pfipadé, Ze citite negativni vliv
po pouZiti helmy, poradte se o dalsim pokracovdni s cvicicim.

Cil cviceni
Cilem cviceni je vyzkousSet si helmu virtudlni reality Meta Quest 2 pro nasleduijici tfi tlohy:

e Hrani her s pohybovou aktivitou,
e Edukativni ¢innost — vyukovy program seznamujici s lidskym télem,
e Prohlizeni naskenovanych nebo vytvofenych 3D modell ve virtualni realité.
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Domaci pfiprava

e Nastudujte si, na jakém principu funguje helma virtualni reality Meta Quest 2. Seznamte se
také se spravnym nasazovanim helmy na hlavu a jejim sefizenim tak, aby pohodIné sedéla a
soucasné poskytovala kvalitni obraz. Doporucujeme vyhledat na webu vhodny navod nebo
instruktazni video.

e Nezapomerite si pfinést na USB paméti exportované 3D modely z ulohy A (pokud jste Ulohu A
jiz absolvovali), pfipadné si pripravte stazené modely z webu predmétu (pokud jste ulohu A
jesté neabsolvovali).

Zadani ukold a postup
Cviceni je rozdéleno na dvé nezavislé ¢asti — bude potieba se ve skupiné rozdélit a prostfidat na
jednotlivych uUkolech. Kazdy ze ¢len(l skupiny musi absolvovat samostatné oba dva ukoly.

Co mate k dispozici:

e Helmu virtudlni reality Meta Quest 2, ktera bude fungovat v reZimu bez pocitace (c. 2)

e Helmu virtudlni reality Meta Quest 2, ktera bude fungovat v rezimu s pocitacem (¢. 1)

o Vykonny pocitac s dedikovanou grafickou kartou spliujici poZzadavky pro provoz Meta Quest
2 s Meta Quest Link

e Celotélové 3D skeny v rliznych formatech



Uloha C1 — Hrani her ve virtualni realité spojené s pohybovou aktivitou
(1) Ulohu fesi kazdy sam za sebe

V této uloze si vyzkousite ovladdni helmy pomoci ovladacii a pomoci rozpozndvdni rukou. VSechny
vypocty budou probihat primo na helmé.

Postup:

1. Vyjméte z nabijecky helmu Meta Quest 2 s islem 2, pfipojte k ni sluchatka a nasadte si ji.

2. \Vytvorte si v laboratofi prostor, ve kterém se budete pohybovat. Je tfeba si uvédomit, ze
budete vykonavat pomérné prudké pohyby — nesmite u toho ohrozit sebe ani ostatni, je
tfeba rovnéz ddvat pozor na vybaveni laboratore i samotnou helmu s ovladaci.

3. Zapnéte a nasadte si helmu, sefidte ji na svoji hlavu a svoje oci (vzdalenost okular(). Helmu
je mozZné pouzivat s dioptrickymi brylemi — je v3ak tfeba postupovat velmi opatrné. Pokud
vam bryle v helmé zavazi, pouzijte rozsifujici nastavec.

4. Zorientujte se ve virtudlnim prostoru. Pokud neni nastavena virtualni pracovni oblast,
nastavte ji.

5. Seznamte se s pfilozenymi ovladaci — naucte se je spravné uchopit a zapamatujte si, kde jsou
dllezita tlacitka (zejména tlacitko k ukonceni aplikace).

6. Spustte hru Beat Saber Demo, a prectéte si navod na levé strané How to Play.

7. Vyberte rezim Play Tutorial a postupné projdéte celym tutoridlem.

8. Nasledné si vyberte rezim Play Demo Level, a hrejte do té doby, dokud se vdm nepodafi
dosdhnout skoére alespor 100 000 bod(. Zapiste jej do tabulky pod svym pfijmenim.

9. Nasledné spustte hru XR Workout a provedte kalibraci dle instrukci. Dotknéte se navzajem
ovladaci a odlozte je hlavou dolll na stil. Tim aktivujete rezim trackovani rukou.

10. Absolvujte lekce Tutorial: Introduction a Tutorial: Sprint, které naleznete pod volbou Quick
Start a které vam vysvétli zakladni principy cviceni.

11. V menu Quick Start absolvujte lekci Easy 3 min, Medium 3 min nebo Hard 3 min (dle vasi
kondice).

12. Nahlaste cvic¢icimu splnéni téchto dvou uloh (jinak nebudou body!).

13. Po ukonceni ulohy dejte helmu nabijet zpét do pfiloZzené nabijecky.




Uloha C2 — Vyukové programy a prohlize¢ model(i pocitany na externim pocitaci
(1) Ulohu fesi kazdy sam za sebe

V této uloze si vyzkousite uZiti helmy VR jako 3D zobrazovace pro aplikace béZici na pripojeném PC.
Postup:

1. Budete pracovat ve stacionarnim rezimu helmy, tj. sedét na Zidli. Pfesto je tfeba si uvédomit,
Ze budete vykondavat pomérné prudké pohyby — nesmite u toho ohrozit sebe ani ostatni, je
tfeba rovnéz davat pozor na vybaveni laboratore i samotnou helmu s ovladacdi.

2. Zapnéte a nasadte si helmu Meta Quest 2 s Cislem 1, setidte ji na svoji hlavu a svoje oci
(vzdalenost okulard). Helmu je moZné pouZzivat s dioptrickymi brylemi — je vsak tieba
postupovat velmi opatrné. Pokud vdm bryle v helmé zavazi, pouzijte rozsitujici nastavec.

3. Zorientujte se ve virtudlnim prostoru. Pokud neni nastavena vyska podlahy, nastavte ji.
Nasledné zapnéte stacionarni rezim a zkontrolujte, zda neni Zddna prekazka ve vymezeném
kruhu.

4. Seznamte se s prilozenymi ovladaci — naucte se je spravné uchopit a zapamatujte si, kde jsou
dllezita tlacitka (zejména tlacitko k ukonceni).

5. Prihlaste se na vykonny pifenosny pocitac pomoci jména a hesla, které je na ném napsano.

6. Pripojte helmu pomoci USB kabelu a v ni povolte pfistup pocitace k helmé.

7. V helmé jdéte do Nastaveni, vyberte Link a propojeni spustte —zméni se prostfedi v helmé.
Nasledujici ukoly budeme provadét v tomto novém prostiedi. Soucasné je mozné je spostét
z pocitace, protoze v tuto chvili helma funguje pouze jako displej a vSe se pocita na pocitaci.
Pokud se prostfedi nezménilo, na pocitaci spustte program Meta Quest Link a zkontrolujte
na zaloZce Zafizeni, zda je helma spravné pfipojena (zda ji systém rozpoznal jako ptipojenou).

8. Vknihovné vyberte aplikaci Qshare

YOU

Sharecare YOU VR Lite a
zorientujte se v jejim prostiedi.
Pro pfiblizeni modelu téla
pouzivejte pakové ovladace
(joysticky) na ovladaci.

9. Pfes nabidku Home si
prohlédnéte vsech 8 modelt
dostupnych v této neplacené
verzi a u kazdého z nich si
vyzkousejte rlzna zobrazeni,
interaktivni prvky (napf. u srdce zména BPM). Zda jde o model dostupny v této neplacené
verzi poznate podle toho, Ze u néj neni modré kolecko se Sipkou smérem vzhlru.

10. Nahlaste cvic¢icimu splnéni vSech téchto uloh (jinak nebudou body!).

11. Zkopirujte vSechny svoje modely z Ulohy A do adresare _VR na disku C pocitace, a
pojmenujte je tak, abyste jej byli schopni identifikovat. Pokud jste ulohu A jesté neresili,
stahnéte si ze stranek predmétu Zip soubor s ndzvem “Skeny téla“ a rozbalte jej do slozky
_VR.

12. Na plose pocitace (ne v néjaké aplikaci v helmé!) kliknéte na ikonu programu VR Model
Viewer. V helmé by se vam mélo objevit prostredi antické haly. Pokud se vam v pribéhu
spousténi objevi vyzva k prihlaseni do sluzby Steam, zadejte pristupové udaje, které jsou
napsané na pocitaci.
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Zorientujte se v prostiedi programu VR Model Viewer — ve svém prostiedi obsahuje tabuli

s ndvodem. Program je vytvoren pro Siroké spektrum VR zafizeni, takze jeho ovladani
nevyuziva plné moZnosti Meta Quest 2 a je ponékud méné intuitivni.

Doporucuji v prvni fadé otocit se v hale (pomoci joysticku) a nastavit prazdné prostredi. Jinak
se vam muZe stat, Zze bude objekt mimo halu :-)

Nactéte do programu svij model z adresare _VR a prohlédnéte si je. Hlavnim nastrojem pro
vas bude menu Object Control, do kterého se dostanete klikem na tlacitko Y na levém
ovladaci a nasledné vybérem pomoci pointeru. S objektem je po nacteni mozné i
manipulovat — umistéte ho na podstavec v hale.

Vyzkousejte postupné vsechny formaty modelu, které mate k dispozici. Jaky je mezi nimi
rozdil? JaktoZe jsou viechny rlzné velké? Diskutujte rozdily s vedoucim.

V knihovné aplikaci nebo na plose pocitace spustte Google Earth - dechberouci prolétavani
nad povrchem zemé kdekoliv na svété, v€etné Street View.

Prohlédnéte si Sochu Svobody, JeZiSe v Riu, Eiffelovu véz a zkuste najit diim, ve kterém se
pravé nachazime.

Vyzkousejte si let v nizké vySce a zkuste zjistit, pro¢ se vam déla v tomto reZzimu Spatné.
Prozkoumejte okoli Univerzity kardinala Stefana Wyszyriského ve Varsavé na ul. Kamedulska
a zjistéte, jakym netradi¢nim zplsobem je upraveno Cervené auto, které stoji na ulici pobliz.
Nahlaste cvic¢icimu splnéni této ulohy (jinak nebudou body!).

V pfipadé, Ze mate na konci cvi¢eni jesté chvilku ¢asu, mlzZete vyzkouset:

Senza Peso (pres Link) — surrealisticka vizualizace k opere



